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Proiect de parteneriat strategic pentru sustinerea schimbului de bune
practici in domeniul scolar, schimb interscolar

Tari participante:

BULGARIA - Vocational High School of Trade and Catering, Vratsa

PORTUGALIA - Secondary School with 3° Cycle D. Dinis, Coimbra

ROMANIA - "Gheorghe Banea" Macin Gymnasium School, Macin

TURCIA - OZEL BAGCILAR SAFAK Vocational and Technical
Anatolian High School, Istanbul

SLOVENIA - Gymnasium Brezice, Brezice

I. Prioritati si subiecte de lucru

Cea mai relevanta prioritate orizontala sau sectoriald in functie de
obiectivele proiectului dumneavoastra: Sprijinirea persoanelor in
dobiandirea si dezvoltarea abilitatilor de baza si a competentelor cheie
- Educatie scolara: Consolidarea dezvoltarii competentelor cheie
- Orizontal: Incluziune sociala

Subiecte abordate:
1. Cetétenie europeand, constiinta de sine europeana si democratie
2. TIC - noi tehnologii - competente digitale
3. Creativitate si culturad

II. Descrierea proiectului
Motivatia

Un studiu publicat de Comisia Europeana in februarie 2013 raporteaza ca
studentii si profesorii sunt hotarati sa ,,devind digitali”. Numarul de calculatoare s-a
inmultit din 2006 si majoritatea scolilor sunt in prezent ,,conectate”, dar utilizarea
TIC
si nivelurile avansate de abilitati sunt incd inegale. Prin urmare, abilitatile digitale
avansate necesita un impuls solid.

Comisiei privind ,,Planul de actiune in domeniul educatiei digitale” din cadrul
UE (ianuarie 2018) atrage din nou atentia asupra acestui subiect,
subliniind importanta educatiei digitale pentru o ,utilizare mai buna a inovatiei si a
tehnologiei digitale si sprijinirea dezvoltarii competentelor digitale relevante ”.

Se recunoaste rolul cheie al cooperdrii la nivelul UE ,prin schimbul de
cele mai bune practici, invatarea de la egal la egal si schimbul de idei este o
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modalitate dovedita in sprijinirea educatiei statelor membre ale UE si a sistemelor de
educatiei ”.

In plus, ,,Propunerea pentru o recomandare a Consiliului privind valorile
comune, educatia incluziva si dimensiunea europeand a predarii/invatarii “(ianuarie
2018), ofera informatii suplimentare despre importanta valorilor sociale devine o
prioritate fundamentala pentru a face fata luptei impotriva prejudecatilor, rasismului,
nedreptatilor.

Prin urmare, proiectul nostru, se adreseaza elevilor cu varste cuprinse intre 12-
19 ani si profesorilor de diferite discipline in jurul a 3 dimensiuni: cultural,
educational si profesional.

Elevii vor descoperi diferentele sau asemanarile dintre tarile participante, pentru
a Invata cum sa le faca fatd in mod adecvat, vor initia activitéti care sd combata orice
prejudecati. Oamenii din 5 téri unite in diversitate vor promova identitatea UE.

A fi europeni nu implicd neapdrat acelasi lucru, se vor prezenta abordari
distinctive ale vietii, problemele legate de timp, profesie interese, preocupari diferite
dar ne asteptam sa dezvoltaim constientizarea oamenilor in ceea ce privesc
diferentele culturale pentru a evita neintelegerile, tensiunea in comunicare,
conflictele,
aparitia prejudecatilor.

La nivel academic, proiectul isi propune imbunatatirea si sd perfectionarea
instrumentelor de predare care sa corespunda nevoilor elevilor contemporani pentru a
deveni adaptabili, flexibili, prin intermediul activitatilor, menite sa-i instruiasca
asupra valorilor democratice precum toleranta, respectul reciproc si acceptarea.

Avand in vedere subiecte precum rasismul, sentimentul de apartenenta,
diversitatea mediilor sociale, dorim sa generam un mediu favorabil
de invatare pentru dobandirea de competente care nu sunt intotdeauna expuse elevilor
din Invatamantul de masa.

Dintr-o perspectiva profesionala, ,,Cinema-My Dream” se bazeaza pe o abordare
practica: problemele sociale mentionate mai sus iar valorile sunt abordate prin
realizarea de filme, pentru a spori competentele digitale si abilitatile lingvistice.

Impletirea diferitelor discipline va sprijini elevii si profesorii in procesul lor de
invatare-predare.

Aceasta abordare interdisciplinard va favoriza participarea elevilor la proiectarea
propriului  program de studiu st a scopului de Tinvédtare. Ne asteptam
ca elevii sa se adopte o atitudine mai dinamica in viata comunitétii devenind cetateni
independenti si constienti ai UE.

OBIECTIVE

- dezvoltarea cunostintelor elevilor in ceea ce privesc abilitatile practice
legate de realizarea filmelor

- dezvoltarea creativitatii si gandirii critice

- dezvoltarea abilitatilor sociale si de comunicare

- Incurajarea elevilor sd abordeze activ problemele sociale

- cunoasterea mai aprofundata a diferitelor trasaturi culturale si a descoperi
similitudini si diferente

- dezvoltarea competentelor TIC si digitale

2



- Imbunatatirea limbii engleze dezvoltarea competentelor de comunicare

folosind limbile tarilor partenere din cadrul proiectului.

folosirea interdisciplinaritatii prin interfata componentelor distinctive
REZULTATE ASTEPTATE
-capacitati imbunatatite ale elevilor in productia de filme, aplicatii, metode /
proceduri
-capacitati imbunatatite de comunicare si rezolvarea problemelor
-constientizarea imbunatatita a diversitatii tarilor europene si a asemanarilor acestora
-constientizarea mai buna a problemelor sociale si disponibilitatea de a participa la
activitatile din viata comunitatii
-cunostinte lingvistice imbunatatite, competente TIC si digitale
-capacitdti sporite de lucru in echipa

,Cinema-My Dream” va oferi sprijin pentru a face fata problemelor sociale care sunt
uneori ascunse in astfel de proiecte. Profesorii isi vor imbunétati abilitatile de editare
a filmelor, contribuind astfel semnificativ la tehnicile lor de predare si oferind un
mediu placut de invatare pentru elevi. Cu toate acestea, elevii vor fi nucleul tuturor
activitatilor planificate: vor identifica problemele, vor evalua si dezbate cauzele si
efectele acestora, oferind solutii, dezvoltandu-si abilitdti practice pe care le vor folosi
In indeplinirea sarcinilor functionale. Motivatia lor pentru invitare si cooperare va fi
extinsd. Varsta elevilor le va permite sa inteleagd mai clar astfel de probleme cu care
unii dintre ei s-ar putea confrunta deja, deci au cunostinte directe despre ele.
Implicarea activa a elevilor in munca de proiect, inainte si in timpul schimburilor,
este foarte apreciata si esentiald pentru atingerea obiectivelor proiectului. Participarea
elevilor va creste progresiv, atat emotional si profesional.

Munca in echipa va fi cuvantul cheie inca din momentul in care elevii vor fi impartiti
in grupuri. Profesorii ei insisi vor adopta un rol de mentorat, vor stimula elevii sa-si
dezvolte propriul simt al responsabilitatii, gandirea critica si creativa. Profesorii vor
supraveghea performanta elevilor si ii vor indruma prin procesul invatare, oferind
suficientd autonomie si incredere in sine.

,Cinema-My Dream” raspunde nevoilor actuale de dezvoltare a competentelor TIC si
digitale. Accentul pe problemele sociale se adauga la activitatea interdisciplinarad a
profesorilor, a caror responsabilitate este de a educa elevii cu privire la valorile
europene de convietuire si anume tolerantd, respect reciproc si acceptare a
diferentelor. Activitétile planificate vor permite elevilor sa abordeze aceste valori la
un nivel superior aplicandu-le practic in situatii reale de viata.

Schimbul de bune practici, legat de utilizarea instrumentelor TIC, metodelor si
tehnicilor de predare, problemelor de management, va fi avantajos pentru intregul
parteneriat: observarea colegilor in activitati va favoriza abordarea bunelor practici in
sistemul educational propriu.

ACTIVITATI TRANSNATIONALE DE PREDARE/ FORMARE/ iNVATARE

C1 - DIGITAL AGE AND EDUCATION
C2 - FILMS WITH IMPACT



C3 —SHOOTING SHORT FILMS
C4 - EDITING SHORT FILMS
C5 - OUR COMMON EUROPEAN TREASURE

Activitatile proiectului si strategia de utilizare a rezultatelor proiectului sunt
concepute cu scopul de a contribui la o dezvoltare continua si un proces consolidat in
viitor, in fiecare dintre scolile participante. Efectele pozitive se vor evidentia, atat
pentru grupurile tinta directe ale proiectului, cat si pentru elevii si profesorii care vor
participa la activitati transnationale de predare/ formare/ invatare (LTTA) si
beneficiarii indirecti ai proiectului, adica toti ceilalti membri ai personalului din
scolile implicate,

comunitate locald, cum ar fi familiile / parintii si alte scoli din aceeasi zona
geografica.

Profesorii participanti vor avea sansa:

- s@ isi consolideze cooperarea cu alte scoli europene si sd castige mai multa
experienta in gestionarea proiectelor Erasmus +;

- s@ beneficieze de relatii mai bune intre personalul didactic si elevi, care vor duce la
0 mai buna coeziune in interiorul institutiei;

- sd 1sl continue cooperarea cu institutiile partenere prin activitati de c/ub de film,
concursuri. Acest lucru va favoriza practicile de comunicare si cooperare ale scolilor
la nivel european;

- sa devina o resursa pentru alte scoli din zonele lor, imbunatatind si mentinand astfel
imaginea lor buna la nivel local nivel national;

- sa ofere elevilor o alternativa de a-si petrece timpul liber prin activitati in c/uburi de
film, astfel ncat institutiile sa isi consolideze rolul lor educativ si formativ. Aceasta
actiune va atrage si un numar tot mai mare de elevi.

- dezvoltarea abilitatilor de utilizare a instrumentelor tehnologice (laptopuri,
smartphone-uri, tablete, device-uri de fotografiat) pentru a oferi lectii mai motivante,
pentru a face mediul de invatare mult mai atractiv si interactiv.



